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Landschaftsbau
~ganz leicht* mit MODUR Hartschaum

Das Wort leicht ist im doppelten Sinne zu verstehen
in Bearbeitung und Gewicht

Der Modellbauhartschaum eignet sich ideal zum kreativen Gestalten von Dioramen -
Eisenbahn - Architektur - Lanschaftsmodellen - Krippen und vielen anderen Dingen.
Zum Basteln und Modellieren bietet der Werkstoff unzahlige Méglichkeiten und erfreut
das Bastlerherz durch seine besonders unkomplizierte Verarbeitung. Ob schneiden,
sagen, schaben oder bohren, um individuelle Formen wie z.B. Felsen und Mauern zu
gestalten ist der Hartschaum bestens geeignet. Trotz seines geringen Gewichtes hat er
eine sehr gute Festigkeit und bleibt bei der Bearbeitung absolut Formstabil. Ein weiterer
Vorteil ist auch die problemlose Kombination mit Klebstoffen und Farben, ob I6sungs-
mittelhaltig oder I6sungsmittelfrei, sowie Heisskleber, der Hartschaum vertragt alles.

Dieser Bericht ist ein Vorschlag der Bearbeitungs - und Vohrgehensweise
mit MODUR Hartschaum, Werkzeug, Pinsel und Farben, also eine Art Bauanleitung.

Viel Spass beim lesen und selber bauen.
Gruss vom Modellbaufreund Reinhard



Zuerst ein paar Worte zum Werkzeug:

Zur Bearbeitung bendtigt man:

Messer, Handsage, Stechbeitel, einen oder
zwei kleinere Handstichel, Drahtburste,
feine Schmirgelleinwand (Kérnung ca. 200)
und so man hat eine Heissklebepistole.
Also nichts besonderes, was bei einem
Heimwerker sowieso schon an Werkzeug
vorhanden ist.

Nun zur Bearbeitung:

Ganz am Anfang kommt das Zuschneiden
der gewunschten Plattengrdsse.

Will man ein Diorama bauen, zeichnet man
die GroBe und Konturen mit einem Filzstift
auf der Platte vor.

Mit einem Kuttermesser (Klingenmesser)
oder einem Fuchsschwanz 1aBt sich das
Material hervorragend zuschneiden oder
sagen. So werden einzelne Stucke
zugeschnitten, bis man die gewilinschte Héhe
erreicht hat.

Mit einem HeiBdrahtgerat zu schneiden,

sind gewisse Grenzen gesetzt, da Modur-
Hartschaum eine sehr hohe
Temperaturbestandigkeit hat (bis 170°).




Das Zusammenkleben:

Die Platten kénnen mit [6sungsmittelhaltigen
und lésungsmittelfreien Klebern und mit der
Heissklebepistole verklebt werden.

Far groBflachiges Zusammenkleben empfehle
ich Hartschaum-oder Styroporkleber.
(Sehr preisgunstig und ergiebig).

Der Klebstoff wird mit einer Zahnspachtel auf
die ganze Flache gleichmaBig aufgestrichen,

so daB beim spateren Bearbeiten keine
Spalten und Licken entstehen, Ubergelaufene
Klebereste lassen sich sauber entfernen.
Danach mindestens einen Tag trocknen lassen,
dann kann man mit der Oberflachen-
bearbeitung beginnen.

Kleinere Flachen kdnnen mit einer Heissklebe-
pistole geklebt werden, es brennt keine Lécher
in das Material wie z.B. bei Styrodur

oder Styropor. Fir groBere Flachen zu kleben
nicht unbedingt geeignet, weil man nur
punktuell und nicht flachig arbeiten kann, da
der Kleber sehr rasch abkihlt und so Licken
und Spalten zwischen den Platten entstehen,
die spater wieder verspachtelt werden
mussten.

Auch mit Holzleim kann der Werkstoff sehr gut
geklebt werden. Beim Bearbeiten ist jedoch
die Gefahr, daB man Faden herauszieht

und so unschéne Spalten entstehen, die man
spater verspachteln muB. Holzleim nimmt
auch schlecht Farbe an.

Mit lI6sungsmittelhaltigen Klebern ist es
naturlich auch kein Problem, da der W erkstoff
I6sungsmittelbestandig ist und nur ganz wenig
die Oberflache anlést. Der Kleber brennt keine
unschénen Lécher in das Material.

(Es geht schneller, ist aber teurer).




Ist alles verklebt und gut ausgetrocknet, hat
man einen unbearbeiteten Klotz vor sich.
Bevor nun die Bearbeitung der Oberflache
beginnt, sollte man schon eine Vorstellung
seiner gewilnschten fertigen Landschaft oder
Felswand haben. Am besten orientiert man
sich bei Wanderungen und Spaziergangen in
der freien Natur, macht ein paar Fotos oder
legt ein schdones Kalenderblatt neben sich.
Besonders bei schroffen Felsen ist es von
groBem Vorteil, damit man einigermaBen eine
Vorstellung eines Felsgesteins bekommt.

Aus diesem Modur-Block wird nun das
Gebirge modelliert. Zuerst wird mit einem
Filzstift die Landschaft vorgezeichnet. Dann
mit einer feinzahnigen Sage (Fuchsschwanz)
oder einem gréBeren Messer die Form der
Landschaft oder des Felsens grob heraus-
gearbeitet.

Mit einem kleineren Messer oder Stechbeitel
fahrt man nur ganz leicht unter die Werk-
stoffoberflache und bricht so kleinere

Stiucke nach oben heraus. Dadurch bekommt
man eine sehr rauhe und realistische Ober-
flachenstruktur, die einem Gestein schon sehr
ahnlich kommt.

Bei der Feinbearbeitung ist die harte und
pordose Struktur des leichten Werkstoffes

(im Vergleich zum elastischen und zahen
Styrodur und Styropor, was sich sehr schlecht
schneiden und sagen laBt) von groBem
Vorteil.




Fur feinere Spalten und Risse, wie Schicht-
und Bruchgestein werden mit einer Draht-
blirste sehr gute Ergebnisse erzielt. Es wird
nur ganz leicht tGber die Oberflache gefahren
(nicht zu tief). Ist die Struktur zu grob, kann
man mit Schmirgelleinwand die Oberflache
wieder etwas glatten.

Um Felsabbriche zu gestalten, schneidet man
mit einem Scalpellklingenmesser kleine
Stickchen aus dem W erkstoff.

Fur Felsspalten verwende ich 1 und 2mm
starke Handbligelsageblatter, mit ihnen
kann man schmale und tiefe Spalten heraus-
arbeiten. Sind die Sageblatter zu lang und
unhandlich, einfach im Schraubstock auf die
gewlinschte Ladnge abbrechen.

Wie Sie sehen, kommt erst nach der
Farbgebung die fein herausgearbeitete
Struktur voll zu Geltung.




Natursteinmauern lassen sich mit Leichtig-
keit naturgetreu aus diesem Werkstoff
gestalten. Anders wie beim Bearbeiten von
Felsen, wo man das Material mit einem
Messer ausbricht, wird mit der stumpfen
Seite eines Kuttermessers oder einer dinnen
Leiste in das Material eingedrickt.
Senkrechte Spalten werden mit 2 in der
Breite unterschiedlichen Schraubendrehern
eingedrickt.

Dabei zeigt sich wieder sehr gut die tolle
Struktur des Werkstoffes. Es gibt keinen
Einzugsradius und federt nicht mehr zurick.

GroBere und kleinere noch notwendig
erscheinende Korrekturen und Anderungen
an der Landschaft kénnen im Vergleich zu
herkdmmlichem Landschaftsaufbau, wie mit
Holzspanden, Fliegengitter und Gipsauftrag
ganz einfach und schnell behoben werden.

Die Partie, die nicht gefallt, einfach
abschneiden, ein neues Stick Modur mit ein
paar Tropfen aus der Heissklebepistole wieder
ankleben und schon kann die neue Idee
verwirklicht werden.




:1- L\/O.SSE/' e == o
) ”ap/f/?
Soods

3 mat _=
i® Mate

Nun zur Farbgebung:

Bei der Betrachtung einer Modellbahnanlage oder eines Moduls, ob es ein wirklich
gut gelungenes Werk geworden ist, hangt in erster Linie von einer realistisch
aussehenden Farbgebung ab.

Ob bei Gebaudemodellen aus Plastik, neu gekauften Loks, Kunststoffgleisen

oder grau in grau erscheinenden Landschaften, Gberall spielt die richtige
Farbgebung die wichtigste Rolle. Gebaudemodelle, Loks und Gleise benétigen
eine farbliche Nachbehandlung. Der Plastikglanz sollte mit einer matten Farbe
egalisiert werden. Felsen sind nicht einfach grau, ganz im Gegentaeil.

Wer keine Erfahrung mit Farben hat, sollt an einem kleinen Modurstlick die
ersten Erfahrungen sammeln.

Zum bemalen von Modur-Hartschaum kénnen lésungsmittelhaltige Farben
(Emailfarben), oder I6sungsmittelfreie Farben (Acrylfarben auf Wasserbasis)
verwendet werden. Am besten nimmt man Acrylfarben auf Wasserbasis. Das sind
aus dem Baumarkt und den Bastelgeschaften sogenannte Vollton-und Abtdnfarben.
Sie werden hauptsachlich zum einfarben von Dispersions-Leim-Wand und
Deckenfarben fir innen und auBen verwendet.

Sie sind im Preis recht erschwinglich und auch in der Menge sehr ergiebig, da sie
mit Wasser verdinnbar sind. Die Farben sind lichtecht und leuchtkraftig, fir die
Modellbahn in allen Bereichen sehr gut einsetzbar, da sie auf Materialien wie
Karton, Kunststoffen, Holz, Metall, Stein, Gips und anderen Untergriinden gut decken,
schnell trocknen und abriebfest haften. Vollton-und Abténfarben gibt es in einer
groBen Farbauswahl. Will man einen besonderen Farbton, lassen sie sich sehr gut
untereinander mischen. Pinsel, Mischpaletten und Aufriihrstabe lassen sich mit
Wasser problemlos und sauber reinigen.



Naturlich kdnnen Decor-Plaka-und alle Klnstlerfarben auf Wasserbasis verwendet
werden. Sie sind etwas feiner in der Pigmentierung, haben eine hohe Farbbrillanz
und decken sehr gut. Diese Eigenschaften kommen beim betrachten einer Modell-
anlage aber nur selten zur Geltung, weil man ja die Anlage aus einer gewissen
Entfernung ansieht. Es ist auch eine Frage des Preises, denn diese Farben

sind ein vielfaches teurer.

Lésungsmittelhaltige Farben sind beim bemalen des Modur-Hartschaums tGberhaupt
kein Problem, das Material ist absolut I6sungsmittelbestandig, es wird nicht aufgeldst.
Diese Farben bendtigen aber speziell angepaBte Losungsmittel, die zugleich auch ihre
Verdinnungsmittel sind. Die meisten sind gesundheitsschadlich und teilweise hoch-
entzindlich, sie sollten daher grundsatzlich nur in gut bellifteten Raumen oder in
einer Spritzkabine mit einer Abzugsanlage verwendet werden.

Flr das Bemalen von Landschaften gilt fur alle Farbtypen, es sollten unbedingt
matte Farben sein.

Abtonfarben gibt es in 250-500-750ml
Flaschen, in einer groBen Auswabhl, flir nahezu
alle Anspriche. Besondere Farbtone lassen
sich durch mischen selber herstellen. Ein paar
Grundtdne sollte man sich schon zulegen, z.B.
wei3, schwarz, braun, goldocker, ziegelrot,
olivgriin und fir rétliche USA Modelle einen
Terrakottaton.

Ein paar in GréBe und Festigkeit unter-
schiedliche Pinselarten sollte man sich ebenso
zulegen.

1-2 Flachpinsel flir gréBere Flachen,

3-4 Ausbesserungs-und Borstenpinsel,

sie sind fur Deckanstriche oder zum granieren
gut geeignet.

4-5 in der GroBe unterschiedliche Schul-
Haar-oder Wasserfarbenpinsel. Sie verwendet
man zu feineren Arbeiten, wie lasieren und
kolorieren mit stark wasserverdiinnten
Farben.

Es genigen synthetische Haarpinsel.
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Noch ein Tip:

Nach dem Gebrauch der Farben, gleich die Gewindegange an Flasche und Kappe
grindlich mit Wasser reinigen, die Flasche zusammendricken bis die Farbe am oberen
Rand steht und dann verschlieBen, so ist keine Luft in der Flasche und die Farbe kann
nicht austrocknen.

Man kann auch eine dinne Schicht Wasser einflllen, so kommt keine Luft an die
Farbe, sie halt bei kihler Lagerung jahrelang. ( Ab und zu Wasser nachflllen, da es
nach langerer Zeit eintrocknet).

Pinsel nach Gebrauch gut unter fliesendem Wasser reinigen.



Das Bemalen:

Nun hat man ein grob bis fein gestaltetes
Modell nach seinen Vorstellungen vor sich,
das nun bemalt werden soll. Auch bei der
Farbgebung zeigen sich die guten
Eigenschaften des Modur-Hartschaums.
Der Werkstoff saugt keine Flissigkeit auf, so
daB man sehr dinnflissige Farben verwenden
kann, die nicht die fein herausgearbeiteten
Strukturen wieder zudecken. Die Farbe
bleibt voll an der Oberflache und deckt beim
ersten Anstrich gleich sehr gut ab.

Es gibt gelbe bis braune Sandsteinfelsen,
graue Felsen wie Granit, Schiefer und
Kalkstein, rotbraune und terrakottafarbene
Sandsteinfelsen nach amerikanischem
Vorbild. Je nach gewlinschter Gesteinsart
erfolgt die erste Farbgebung.

Ein paar Tropfen Weissleim in die Grundier-
farbe erhdht die Oberflachenfestigkeit.

Bei der Verwendung von Abténfarben
empfiehlt es sich, die farblich zu behandelte
Flache vor dem Bemalen mit einem Wasser-
Spuligemisch leicht anzufeuchten. Man gibtin
eine mit Wasser gefillte Sprihflasche 5-6
Tropfen Spulmittel, das entspannt die
Oberflache, dadurch verlauft der Farbauftrag
wesentlich besser. Zusatzlich 2-3 Tropfen
Spulmittel in die Farbe, verstarkt den Farb-
verlauf.

Nach der Grundierung das Ganze gut trocknen
lassen.

Nun wird das Modell wieder mit dem Wasser-
Spuligemisch eingespriht, dann mit stark
verdinnter schwarz-brauner Abtonfarbe
Uberstrichen. Diese dringt in alle Spalten und
Ritzen und farbt sie dunkler. Solange das
Ganze noch naB ist, wird mit einem Kiichen-
krepp, Papiertaschentuch oder trockenem
Schwamm die Oberflache abgetupft, die
dunkle Farbe verbleibt nur in den Ritzen,
Spalten und Vertiefungen, die erhabenen
Flachen werden wieder aufgehellt. Das verleiht
den Ritzen und Spalten eine gute Tiefen-
wirkung und dem Modell ein plastisches
Aussehen.

Wieder alles gut trocknen lassen.




Ist nun durch die schwarzbraune Brihe das
ganze Modell zu dunkel geraten, erfolgt ein
zweiter Farbanstrich. Mit der gewilinschten
Grundfarbe, die etwas dicker gelassen wird,
fahrt man mit einem festeren Borstenpinsel
mit ganz wenig Farbe nur sanft tber die Ober-
flache und hellt das Ganze wieder etwas auf.
Die Farbe nicht wieder in die Ritzen und
Spalten streichen.

Man kann auch mit einem festeren Schwamm
ein wenig hellere und dunklere Farbe auf-
nehmen und mal gestrichen, mal getupft die
gewunschte Wirkung von Licht-und Schatten-
wurf der einzelnen Steine erzeugen.

Nachdem das Ganze wieder gut getrocknet
ist, kbnnen nun mit kleineren Wasserfarb-
pinseln und stark verdiinnten Wasserfarben,
naB in naB verschiedene Farbnuanzen
aufgetupft werden. Entweder auf einzelne
Stellen, wie Felsabbriiche, sowie kleinere und
groBe Felsspalten.

Mit dem Wasser-Spuligemisch wird die zu
bemalende Stelle angefeuchtet. Achten Sie
darauf, daB die Wasserfarben auf dem
feuchten Grund gut verlaufen, sonst bilden
sich harte Farbrander, deshalb sollten nie zu
groBe Flachen auf einmal bearbeitet werden,
weil die Gefahr besteht, daB sie vor der
Weiterbearbeitung antrocknen und nicht
flieBend ineinander verlaufen.

Es sollten warme, erdfarbene Farbtone, die
gut miteinander harmonieren, verwendet
werden. Man kann ruhig drei bis vier
verschiedene Farben auf einmal ineinander
laufen lassen, z.B. ocker, hellbraun,
dunkelbraun, rostrot, rotbraun, passend zum
Grundton des Modells.

Nachdem das Ganze wieder gut getrocknet ist,
werden mit weiBer, zart mit beige oder braun
gebrochener, unverdinnter Farbe Akzente
gesetzt. Mit einem harteren Borstenpinsel
nimmt man Farbe auf und streicht sie auf
einem Karton oder Holzbrettchen so lange aus,
bis nur noch ganz wenig Farbe am Pinsel
haftet. Ohne Druck graniert man nun Uber
Spitzen, Kanten, Ecken und Vorspriinge, um
sozusagen Licht-und Schattenspiele an den
Felsen zu erzeugen.

Man nennt es auch Lichter setzen.




Das Begrinen und Ausgestalten, kann aus einer groBen Angebotspalette von
Grasmatten, Buischen, Baumen und Figuren, verschiedener Hersteller, nach
eigener Vorstellung individuell gestaltet werden.

Was aus Draht und Gips gestalteten Landschaften immer sehr schwierig ist,
um einen Baum standfest zu pflanzen, ist es mit der hervorragenden
Eigenschaft des Modur-Hartschaums ein leichtes, Blische, Bdume und Gras
zu pflanzen.

Es wird ein Loch in gewlinschter Gr6Be eingestochen, etwas Kleb hinein und
schon kann gepflanzt werden.



Nun noch ein Tip:

Bevor Sie eine groBe Felswand aufbauen, schneiden Sie sich ein Stlick von einer
Modur-Platte ab und fertigen ein Probestlick an. Mit einem Messer oder Stechbeitel
brechen Sie ein paar gréBere Stlcke heraus und bemalen es wie zuvor beschrieben.
So bekommen Sie gleich das richtige Geflihl, wie leicht und gut der Modur-Hartschaum
zu bearbeiten ist.

Im Prinzip bearbeitet man die Oberflache des Modur-Hartschaums wie aus einer
mit Gips oder Spachtelmasse aufgebauten und mit Stichel und Stechbeitel
herausgearbeiteten Felswand, nur es geht um ein vielfaches leichter, einfacher und
wesentlich schneller von der Hand.

Das Modell ist auch in seinem Gewicht um ein vielfaches leichter.

Der ganze Bericht ist nur ein Vorschlag der Bearbeitungs-und Vorgehensweise mit
Modur-Hartschaum, Werkzeug, Pinsel und Farbe. Hierflir gibt es kein allgemein-
gultiges Rezept im Sinne einer Bauanleitung.

Es bleibt natlirlich jedem seiner eigenen Fantasie und Vorstellung Uberlassen,

mit welcher Arbeitsmethode er sein Landschaftsgelande gestalten will.

Ich rate mit dem Werkstoff grob zu arbeiten, tiefe Spalten und Schluchten,
Felsabbriiche in Hohe und Tiefe variiert, verleihen der Felswand ein naturlicheres
Aussehen. - Nicht alles auf eine Ebene setzen -

Die Vorgehensweise muB sich jeder nach seinen Winschen und Mdglichkeiten
selbst erarbeiten, da handwerkliches Geschick, Fantasie und kinstlerisches
Gestalten nicht mit Worten und Bildern zu vermitteln sind.

Auf den nachsten drei Seiten sehen Sie ein paar Beispiele verschiedener Fels-
formationen, mit Rissen, Spalten, Schluchten, Felsiiberhangen- und Abbrichen.












wie Gartenbahn sehr gut geeignet.
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Modur-Hartschaum ist absolut Chemikalien-
und Saurebestandig, Schimmel-und Faulnis-
fest. Einsetzbar im Temperaturbereich von
-20° bis +120° C. Somit kann das Material
unbedenklich im Freien verwendet werden.

Modur wird flirs Freie mit Fliesenkleber und
einem Haftzusatz zum Verbessern der Klebe-
festigkeit verklebt.

Fur die Farbgebung wird Fassadenfarbe flir
den AuBenbereich verwendet (UV bestandige
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